Studijni material - tvorba webu

Technologie pro web

HTML

HTML se vyvijelo od roku 1991 a verze 0.9 po dnes aktudlni verzi 4.01. Pivodné bylo vytvoreno
Cisté pro distribuci hypertextovych materidll po siti internet a jejich sémantické clenéni (¢lenéni
odstavc(, nadpisd, ...). BohuZel se do specifikaci postupem casu dostala rfada prvk( urcujicich
grafickou podobu stranky a nemajici se sémantikou nic spole¢ného. Po nastupu CSS v poslednich
letech se vlada nad grafickym designem predala této samostatné technologii a HTML bylo opét
pouzivano Cisté k sémantickému clenéni stranky.

Posledni verzi HTML byla verze 4.01, po které jiZ viddu nad internetem prevzalo XHTML 1.0 a
zddlo se, Ze HTML je u konce Zivota. Dnes se vsak nové objevuji snahy o vytvoreni HTML verze 5 —
mélo by obsahovat radu novych interaktivnich prvki pro elektronické aplikace (napriklad 3D canvas
grafiku, podporu primé sitové komunikace pres TCP/IP, ...). Vyvojem HTML5 se nezabyvalo
konsorcium W3C, které technologii HTML zavrhlo a tak se o jeho oZiveni snaZila organizace WHATWG
(http://www.whatwg.org) . V posledni W3C prehodnotilo sviij postoj a zacind se na pfipravé HTML5

také podilet.

Tagy — tagy se zapisuji pomoci ostrych zdvorek, napfiklad <head>. Mohou byt pdrové a
nepdrové.

Atributy — jsou vlastnostmi tagi, v XHTML pouZivame nejcastéji atributy class a id. Zapisuji se
uvnitr tagu a jejich hodnoty se zapisuji v uvozovkdch. Priklad: <p class="odstavecek”>.

Elementy — pojmem element oznacujeme celou ¢dast HTML, kterd je umisténd mezi urcitym
oteviracim a zaviracim tagem. Element odstavce tak bude napfiklad <p>Toto je text odstavce</p>.

XHTML
XHTML je spojenim kostry HTML a principu XML dokument(. Existu;ji tfi verze standartu XHTML
1.0 a to XHTML 1.0 Strict, Transitional a Frameset. V praxi se pak pouzivaji predevsim prvni dva.

Rozdilem mezi HTML a XHTML je predevsim zavrzeni HTML tag(l pro primé formatovani textu
jako je tag <font>, nebo atributy dokumentu typu “background”. Verze Strict razantné zavrhuje
veskeré tagy, které nemaji nic spolecného se sémantikou stranky a nefunguji v ni tagy jako <b>. Verze
Transitional je vtomto ohledu benevolentné;jsi a dovoluje nékteré z téchto tagl pouZivat.

V XHTML se musi uzavirat i takzvané neparové tagy. Typickym pfislusnikem neparového tagu je
tag img, ten tedy musime zapsat jako <img />, dal$im pro ukazku by mohl byt tag br, ktery se
v XHTML musi zapisovat jako <br />. VSechny nazvy tag v XHTML se zapisuji malym pismenem.

Pdrovy tag — tag, ktery md mezi svymi dvéma znackami néjaky obsah, napriklad <p>obsah
odstavce</p>.



Nepdrovy tag — Je samostatny, nemd uzaviraci tag, nemdad obsah. V XHTML je nutné vSechny tyto
tagy ukoncovat zpétnym lomitkem. Napfiklad <img src="obrazek.jpg’ />.

Tagy se v dokumentech XHTML také nesmi kFiZit, musi do sebe ,zapadat”.

Spatné provedeni: Sprdvné provedeni:
<div> <div>
<p> <p>
TEXT odstavce TEXT odstavce
</div> </p>
</p> </div>

Zapis XHTML dokumentu

<?xml version="1.0" encoding="is0-8859-2"?>
Pred samotnym dokumentem se nachazi deklarace XML.

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transonal//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitiohatd">

Poté nasleduje deklarace typu dokumentu (DTD).

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtmI" xml:lang="cs" lang="cs">

Kofenovy tag <html> obsahuje definici namespace a jazyk, ktery v dokumentu pouzZivame.
Kofenovy tag musi obsahovat element <head> a element <body>. V elementu <head> je pak povinné
umistén element <title> oznacujici nadpis ¢lanku a mél by zde byt také meta tag pro uréeni kédovani
dokumentu.

Specifikaci jednotlivych tagl a jejich pouZiti (napfiklad formulare, tabulky) doporucuji
prostudovat na http://www.jakpsatweb.cz.




CSS

Kaskadové styly (CSS = Cascading Style Sheets) jsou urceny pro grafikou Upravu tvorenych
XHTML stranek. V XHTML danym zplisobem identifikujete jednotlivé elementy stranky (typem tagu,
tfidou, id) a v CSS témto elementlm pfifazujete grafické vlastnosti.

Diky oddéleni prezentacni a ,,obsahové” ¢asti webu se ndm znacné zjednodusuje sprava
grafického layoutu pro vétsi portaly a webové servery -

id — atribut urcujici jednoznacnou identifikaci elementu na strance. MizZe byt vZdy umistén pouze
u jediného tagu na strdnce, jinak bude stranka nevalidni. Napriklad id odstavecek v tagu p zapiSeme
takto: <p id="odstavecek”>......</p>. V CSS dokumentu pak tento tag vybereme pouZitim #odstavecek

class — atribut urcujici tridu elementu. Urcuje urcitou skupinu elementt, které chceme priradit
obdobné grafické ztvdrnéni. Napfiklad pro vsechny sudé odstavce stejnou barvu pozadi — kaZdy sudy
odstavec bude mit tedy v tagu zapsdno <p class="sudy”>....</p>. V CSS dokumentu pak tyto tagy
vybereme pouZitim .sudy

jméno tagu — pokud chceme urcitym zptsobem graficky upravit vsechny dané tagy (napriklad
vSechny odstavce), zapiseme v CSS souboru jméno tohoto tagu — napr. p

PFi pouzivani kaskadovych stylll mame moznost vyuZit troji zptsob zapisu:

1) Zapis pfimo do jednotlivych tagl (napf. <p style="color: red;”>....</p>)

2) Zapis primo v hlavi¢ce jednotlivych dokumenti

3) Nejvyhodnéjsi zapis do samostatného souboru na webu, na ktery z hlavicky jednotlivych
dokument(l odkazujeme pomoci <link rel="stylesheet" href="styly.css" type="text/css">

Vlastni CSS soubor pak obsahuje pouze jednotlivé identifikatory prvk( a jejich grafické vlastnosti.

p{ (vybere vsechny odstavce)
background-color: red;
color: blue;

}

#odstavecek{ (vybere element s id="odstavecek”)
color: blue;

.

.sudy{ (vybere vsechny elementy s class="sudy”)
text-align: right;

Jednotlivé atributy CSS a jejich hodnoty je vhodné ziskat napfiklad na webu
http://www.jakpsatweb.cz. Pro ziskani povédomi o vlastnostech okraji blokovych prvki je na

strankach http://vyuka.greendot.cz/ukazky/ramecky.php k dispozici specialni ,hracka“.




