Test - algoritmy 3.S Jméno:

Hodnoceni: /60 bodii
1) Doplnite v¢. zavorek apod.:
if(x % 2)== 0 ){
sude=true;
}
5b

2) Inicializujte do proménné “jmena” pole textovych prvki (String) o velikosti 20

String[] jmena = new String[20];

10b
3) Doplnte algoritmus tak, aby vypsal vSechny jména uloZend v poli jmena(]
for(int i = 0; i< 20; i++){
out.printin(jmenali]);
} 10b
4) Vypisté rozdil mezi smyckou for a smyskou while
5b
5) Vytvorte instanci tfidy zivocich a zavolejte na ni metodu vydejZvuk()
Zivocich karel = new Zivocich();
karel.vydejzZvuk();
10b

6) Mate celymi Cisly napInéné pole cisla[] (15 prvka), vypisté vsechna Cisla vétsi 10ti
for(int i=0; i<15; i++){
if(cisla[i] > 10){

out.print(cisla[i]);



Test - algoritmy 3.S Jméno:

Hodnoceni: /60 bodii
1) Doplnite v¢. zavorek apod.:
if((x % 2)!= 0 ){
liche=true;
}
5b
2) Inicializujte do proménné “veky” pole Cisel (int) o velikosti 20
int[] veky = new int[20];
10b

3) Dopilrite algoritmus tak, aby vypsal vdechna ¢isla uloZzend v poli veky([]
for(int i = 0; i< 20; i++){
out.printin(veky[i]);
) 10b

4) Vypisté rozdil mezi smyckou for a smyckou while

5b
5) Vytvorte instanci tfidy auto a zavolejte na ni metodu brzdi()
Auto felda = new Auto();
felda.brzdi();
10b

6) Mate celymi Cisly naplnéné pole cisla[] (15 prvku), vypisté jejich soucet
int soucet = 0;
for(int i=0; i<15; i++){

soucet = soucet + cislali];



